veroveren.
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Twee spelers kiezen een kleurpotlood met hun
favoriete kleur. Bijvoorbeeld blauw of rood.

Speler 1 spint een getal met de spinner.

Hierna zoekt hij een plaatje van dit getal op het
speelveld

Als het kan mag speler 1 dan een lijn trekken tussen
twee stippen die om dat plaatje staan.

Hierna volgt speler 2 die hetzelfde doet.

Als een speler een dicht vierkant maakt dan mag hij
deze inkleuren met zijn kleur.

Wie aan het eind de meeste vierkantjes heeft
ingekleurd wint.

. 28ecas
(]
. e EREE= @ [ [

oy Yo Yy ry v v Y
h b A A L L]LJ&][J[J
A A < ]

YOee s | o0 | | |




